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Gestion informatique 

d'un tournoi 

     
Mode d'emploi 

FFBClubNet v 34.5.1.0 

et 

 Bridgemate Control 

Software 
v.3.9.9
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Vision globale du système : 
4 outils peuvent être utilisés : 

1. FFBClubNet Totalement autonome pour la gestion et le dépouillement des tournois 

2. Bridgemate Control Software (BMPro) en complément permet d’utiliser les Bridgemates 

pour intégrer dans FFBClubnet les scores, les Noms des joueurs et les diagrammes 

(uniquement Bridgemates II) sans à avoir à tout écrire à la main 

3. Minuteur ou le « timer » de FFBClubnet 

4. La machine à dupliquer  

 

La suite de ce document décrit l’utilisation faite au  

Bridge Capitouls Toulouse 

43 rue Alsace Lorraine 

31000 Toulouse 

bridge.toulouse@gmail.com 

05 34 33 73 04 

 

Il existe d’autres logiciels de calcul de résultat, comme BridgeInterNet2 utilisé pour les tournois 

simultanés de Bridge International ou Magic Contest utilisé pour les compétitions fédérales. 

Ces logiciels ne sont pas traités ici. 

FFBClubNet Sans Bridgemate, sans machine à dupliquer : 

1. Définir le mouvement 

2. Entrer le nom des joueurs 

3. Entrer les scores réalisés 

4. Publier les résultats 

5. Remonter les résultats à la Fédération qui envoie les mails aux joueurs 

FFBClubNet Avec Bridgemate, sans machine à dupliquer : 

Les Bridgemates permettront : 

1. D’importer les noms des joueurs 

2. D’importer les résultats  

3. D’importer les diagrammes (avec les Bridgemates II uniquement)  

 

FFBClubNet Sans Bridgemate, Avec machine à dupliquer : 

Les duplications sont faites à partir de fichiers *.PBN ou *.DUP   

Ces fichiers peuvent être créés par différents logiciels, FFBClubNet, Dealer 4 (le logiciel associé à la 

machine à dupliquer), La fédération dans le cadre des rondes de France etc.. 

Les fichiers *.PBN ou *.DUP intégrés à FFBClubNet permettent d’avoir les diagrammes associés aux 

feuilles de route. 

  

mailto:bridge.toulouse@gmail.com
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FFBClubNet Avec Bridgemate et avec machine à dupliquer : 

1. Définir le mouvement 

Il faut toujours le faire manuellement 

2. Intégrer le fichier PBN (ou DUP) et le fusionner dans FFBClubNet pour avoir les diagrammes 

Si on ne le fait pas, on n’a pas les diagrammes mais ça ne change rien au fonctionnement 

 

3. Entrer le nom des joueurs 

Au lieu de les mettre à la main, il est possible de les importer depuis les Bridgemates 

Il faut donc attendre que les joueurs aient rentré leurs numéros de licence. 

Une fois importés, il est possible de les corriger ou de remplir les vides pour les joueurs ne 

connaissant pas leurs numéros, si besoin, manuellement comme on l’aurait fait s’il n’y avait 

pas eu de Bridgemates. 

 

4. Entrer les scores réalisés 

Les scores seront importés manuellement à la fin de la séance. Alternativement toutes les 9 

secondes si l‘on a appuyé sur la case « Lancer » de l’automate Bridgemate. 

5. Publier les résultats 

 

6. Remonter les résultats à la Fédération 

 

Schéma des relations entre les différents composants pouvant être utilisés : 
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Détails des relations entre FFBClubNet et Bridgemate Control Software 

Pour fonctionner Bridgemate Control Software (BMPro) a besoin des informations concernant la 

partie. 

Essentiellement : 

• Le nombre de tables 

• Le nombre de donnes 

• Le nombre de tours 

• Le mouvement, c'est-à-dire la façon dont les étuis et les joueurs circulent 

Toutes ces informations se trouvent dans un fichier que l’on reconnait a son extension : .bws 

FFBClubNet n’est pas capable de créer ce fichier, c’est l’automate Bridgemate qui s’en charge : 

 

On retrouve donc ce schéma ; 
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A - Ce qui peut être fait à l’avance en préparation du Tournoi 

 

Si l’on ne dispose pas d’une machine à dupliquer, passer directement à B 

1. Créer une séance avec des données provisoires avec FFBClubnet 

2. Intégrer des donnes à cette séance 

a. Chercher un fichier *.PBN (ou *.DUP)  

b. Fusionner le fichier *.PBN (ou *.DUP) avec la séance 

 

B - Ce qui doit être fait quand les joueurs sont tous inscrits 

1. Renseigner les « Données de la séance » selon le type de tournoi et nombre de paires 

2. Lancer les Bridgemates  

 

C – Après le début de la partie  

Si les numéros de licences sont entrés par les joueurs via les Bridgemates, les importer, 

vérifier les noms et corriger les faux numéros de licence. 

D – Fin du Tournoi 

1. Vérifier que toutes les parties sont terminées 

2. Calculer les résultats 

3. Imprimer (et afficher sur écran) les Résultats  

4. Envoi Internet 
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. 

A - Ce qui peut être fait à l’avance en préparation du tournoi …page 7   

1. Ouvrir FFBClubNet 

2. Tournoi par paires : Créer une nouvelle séance : OK 

3. Pré-renseigner nom, date puis Section A : 5 tables 5 Donnes 5 Tours (par exemple) 

4. Sortir et enregistrer les modifications 

5. Donnes Routes : Importation d’un fichier PBN➔ Sélectionner le PBN en vérifiant le N° ! 

6. Fusion avec les données du logiciel  

7. Exit et exit la séance est prête 

 

B - Ce qui doit être fait quand les joueurs sont tous inscrits…….Page 11 

1. Renseigner les « Données de la séance » selon le type de tournoi et nombre de paires  

2. Sortir et enregistrer les modifications 

3. Lancer les Bridgemates via Automate Bridgemate  

 

C – Après le début de la partie………………………………………….……Page 15  

Joueurs : Vérifier les noms et corriger les faux numéros 

 

Bridgemate Control Software (BMPro) – joueurs ou, à la fin de la partie, 

FFBClubNet Noms des participants – Imports noms/Bridgemate puis corriger 

D – Fin du Tournoi………………………………………………………..………Page 17  

1. Bridgemate Control Software (BMPro): Toutes les tables ont fini 

2. Import des résultats 

3. FFBClubnet : Scores des fiches ambulantes : Tout rouge 

4. Résultats avec PE et Bonus, Imprimer, exit, Caméra 

5. Envoi Internet 

 

E– Modifications des données d’un Tournoi…………………………Page 21  

F –Récupération du Serveur…………………………………………………Page 23  

G- Intégration d’un Fichier PBN/DUP……………………………………Page 26  

H- Pense Bête…………………………………….…………………………………Page 28  
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Code Ordinateur : 1234 

A – Ce qui peut être fait à l’avance en préparation du tournoi 
1. Lancer FFBClubNet 

Tournoi par paires à partir de 7 paires. En dessous de 7, créer plutôt un Multiduplicate. 

2.  

 

 

 

En pratique en club nous 

n’utilisons que les tournois par 

paires à partir de 7 paires. 

Pour 2 tables, 3 tables 

incomplètes ou complètes ce sera 

un Multiduplicate. 

A noter que 3 tables incomplètes 

créé   un relais de 5 donnes… 

 

3. Vous allez créer…….OK 

 
4.  

Nom : [le votre]    Date (Matin) Après-midi  

Section A : 5 Tables 5 Donnes 5 Tours (Sera à corriger quand tous les joueurs seront inscrits)  

Exit (en haut à droite) 
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5. Enregistrer 

 
 

6. Donnes-Route 

Importation d’un fichier *.PBN ou*.dup 

    
 

Le logiciel ouvre l’explorateur de fichiers afin de choisir le fichier DUP (basique), DLM 

(rondes de France) ou PBN (équivalent à DUP mais avec plus d’informations) à importer. 

 

     
 

Au BCT le fichier est prêt dans le dossier « OneDrive ».  

Prendre le fichier correspondant à la série de donnes prises  

Ouvrir le DUP ou PBN Sélectionner le PBN en vérifiant le N° !  

Valider le nom.  

La fenêtre Paramètre de la série de donnes s’affiche. Valider.   

Cela ramène sur la feuille Donnes-Routes. 
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7. Fusion avec les données du logiciel 

 
 

Prendre celui créé puis valider. Surtout pensez bien à valider 

 

 
On arrive sur la feuille d’édition de feuilles de route.  Pas d’édition à faire. 

 
Exit et exit. 

A ce Stade tout peut être arrêté. La séance est prête.  

Faire les inscriptions et se référer à la page « Mouvement de tournois » pour déterminer les 

éléments pour mettre à jour les données de la séance. 

Si l’on arrête (si on ferme FFBClubNet) il faudra pour la suite ouvrir FFBClubnet comme 

précédemment mais au lieu de  
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<Par paires>,  

choisir  

<Anciennes séances>  

 

 

   
 

Choisir <Tournoi par paires> et sélectionner le tournoi préparé 

Ensuite, double-cliquer sur la séance à ouvrir pour arriver dans la fenêtre de saisie des données. 

Si le tournoi recherché est un multiduplicate, bien sélectionner MultiDuplicate dans la fenêtre « type 

de séance » 
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B - Ce qui doit être fait quand les joueurs sont tous inscrits 
C’est le moment de mettre à jour les données de la séance 
Cas du Mouvement Mitchell : 
- Nombre de tables  
- Complet : nombre de paires pair OUI  ou nombre de paires impair NON  
   ex : 8 tables(16 paires) ➔ 8 tables  complet OUI ; 8 ½ tables(17 paires) ➔ 9 tables complet NON  
- Type Mitchell 
- PrédIsitribué : Non 
- Donnes / Tables 
- Tours joués. 

RIEN NE DOIT ETRE OUBLIE !!!  

 
Si l’on veut les résultats en I.M.P. et inversement cliquer sur transformation TPP/IMP. 
Ce n’est que la façon de noter qui change. 
Même principe de saisie des données que pour une séance « Par paires » 
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Cas du Mouvement Howell 
Prendre la fiche correspondant au nombre de paires : 

  
Et reprendre TRES EXACTEMENT et COMPLETEMENT  les paramètres FFBClubnet 

Ici : 
Nombre de tables : 4 
Complet : Non. 
Ligne vide : HW1.  Mettre la ligne vide HW1 permet d’avoir une paire fixe. 
Type : Howell. 
Pré distribué : Non.  
Tours joués : 4. 
Don/Table : 3. 
 

RIEN NE DOIT ETRE OUBLIE !!!   

 

Exit et enregistrer 
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1. Lancer les Bridgemates, Uniquement après avoir validé les données, Nombre de tours et 

bon emplacement des donnes, Guéridon, relais et vérifier que toutes les tables sont 

complètes. 

Automate Bridgemate 

 
 

2. Et BMPro (Bridgemate Control Software s’ouvre en affichant très rapidement l’initialisation 

des tables puis affiche un rapport de mise à jour : 

 

Fermer la fenêtre <rapport> 

Et Bridgemate Control Software (BMPro)  est ouvert 

 

 
 

 

Attendre que les joueurs aient rentré leurs numéros de licence (en jouant la première donne) 
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Pousser la fenêtre BM Pro pour revenir à l’automate Bridgemate et lancer la procédure de 

récupération des données en provenance de BMpro. 

Les scores seront ainsi récupérés au fur et à mesure. 

Une alternative est de faire un import manuel à la fin du tournoi. 
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C – Après le début de la partie  
Dans BMPro Cliquer sur « Joueurs » 

  
et corriger les faux numéros  

Si le numéro est juste mais sans nom ne pas en tenir compte et laisser tel quel. 

Importer dans FFBClubnet (mais on peut attendre la fin du tournoi) 

Nom des participants 

 
 

 
Ligne N/S Import sur Bridgemate 

Ligne E/O Import sur Bridgemate 
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Faire les corrections nécessaires dans chaque ligne 

 
88888882 (sept 8 et un 2) correspond au N° arbitre qui peut être utilisé pour un joueur non licencié  

 

Sortir (Exit) 
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D – Fin du Tournoi 
 

Bridgemate Control Software (BMPro) 

Cliquer sur scores par tour 

Vérifier que toutes les tables soient vertes dans « Scores par Tour » au dernier tour. 

 

Rem : Ci-dessus les carrés blancs représentent le relais N/S annulé dans les dernières donnes par 

l’arrivée d’une paire. En principe à gauche tous les points rouges indiquent que toutes les tables ont 

fini de jouer 

En revenant sur l’automate Bridgemate Faire l’import manuel  si l’import automatique n’a pas été 

lancé. Sinon attendre quelques secondes la dernière importation automatique. 

 

Les scores apparaitront dans la fenêtre du bas.  
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FFBClubnet 

Scores des fiches ambulantes : 

     
Tout doit être rouge. Sur l’écran de droite tous les scores sont enregistrés pour les donnes 1 à 13 et 

sont rouges. Pour les donnes 14 à 25 il n’y a pas tous les scores. 

 Il faut que toutes les donnes passent au rouge. 

Il est alors possible de faire des corrections sur chacun des scores ou de mettre des scores ajustés. 

Cliquer sur une donne pour saisir les scores. 

Pour les scores ajustés : Taper un nombre de 5 chiffres commençant par 1 

Voir codes en fin de document page 25 « Pense-bête »  

Sortir 

Résultats 

 
 Classement par ligne avec PE et Bonus PE 
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Imprimer   

Sortir   

 

Lancer la caméra le temps …suffisant à la lecture des résultats par les joueurs 
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Envoi Internet  Sortir 

 

 

Sortir – Sortir - Sortir 
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E – Modifications des données d’un Tournoi  

Exemple 1 : vous avez du temps en plus et voulez jouer un tour 

supplémentaire (7 au lieu de 6).  
Vous fermez la fenêtre Automate  
Vous allez dans les données de la séance  
Vous saisissez le nombre de tours voulus 7  
Vous validez les données  
Vous cliquez sur l’automate Bridgemate  
Vous cliquez sur « options avancées »  
Dans le pavé vert, vous saisissez 7 dans le tour puis vous cliquez sur le bouton  
« Reconstruction du mouvement du tournoi dans les Bridgemates à partir du tour »  

Exemple 2 : vous voulez jouer un tour de moins (6 au lieu de 7)  

Vous fermez la fenêtre Automate 
Vous allez dans les données de la séance  
Vous saisissez le nombre de tours voulus 6  
Vous validez les données  
Vous cliquez sur l’automate Bridgemate  
Vous cliquez sur « options avancées »  
Dans le pavé vert, vous saisissez -7 dans le tour puis vous cliquez sur le bouton  
« reconstruction du mouvement du tournoi dans les Bridgemates à partir du tour »  
 

ATTENTION, il faut saisir le moins avec le tour qu’on enlève. 

Exemple 3 : vous avez une table à ajouter pendant le 1
er 

tour quand les 
autres sont déjà en train de jouer  

Vous fermez la fenêtre Automate 
Vous allez dans les données de la séance  
Vous saisissez le nombre de table +1 (12 si vous en aviez 11 auparavant) 
Vous précisez complète ou incomplète 
Vous validez les données  
Vous cliquez sur l’automate Bridgemate  
Vous cliquez sur « options avancées »  
Dans le pavé vert, vous saisissez :  
1 dans le tour  
12 dans la table (si vous aviez 11 et passez à 12) 
Puis vous cliquez sur le bouton « reconstruction du mouvement du tournoi dans les 
Bridgemates à partir du tour »  
Si vous ne saisissez que le tour, toutes les tables vont être mises à jour à partir du tour 1 
et les scores déjà saisis seront effacés.  

ATTENTION : si vous ne mettez à jour que la table au tour 1 afin de garder les 

scores déjà saisis aux autres tables, IL FAUT AUSSI METTRE A JOUR LES 

AUTRES TABLES A PARTIR DU TOUR 2 (sinon les autres Bridgemates ne 

connaissent ni la paire de la table ajoutée ni les donnes de cette table) 

Dans le pavé vert, vous saisissez : 2 dans le tour et 0 dans la table 
puis vous cliquez sur le bouton  
« reconstruction du mouvement du tournoi dans les Bridgemates à partir du tour »  
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Exemple 4 : vous aviez 12 tables incomplètes et une paire arrive pendant 
le tour 1  

Vous cliquez sur le bouton « Fermer la fenêtre Automate »  
Vous allez dans les données de la séance  
Vous saisissez complet « Oui »  
Vous validez les données  
Vous cliquez sur l’automate Bridgemate  
Vous cliquez sur « options avancées »  
Dans le pavé vert, vous saisissez :  
1 dans le tour  
12 dans la table 
puis vous cliquez sur le bouton « reconstruction du mouvement du tournoi dans les 
Bridgemates à partir du tour 1 »  
Le mouvement de la table 12 va être mis à jour et la saisie des scores pourra se faire car 
la table maintenant joue et n’est plus relais.  
 

ATTENTION : si vous ne mettez à jour que la table au tour 1 afin de garder les 
scores déjà saisis aux autres tables, IL FAUT AUSSI METTRE A JOUR LES 
AUTRES TABLES A PARTIR DU TOUR 2 (sinon les autres Bridgemates ne 
connaissent ni la paire de la table ajoutée ni les donnes de cette table)  

 
Dans le pavé vert, vous saisissez :  
2 dans le tour  
0 dans la table   
Puis vous cliquez sur le bouton « reconstruction du mouvement du tournoi dans les 
Bridgemates à partir du tour »  

ATTENTION : La même procédure est à suivre si une paire arrive pour compléter, 
au tour 5, mais BMPro ne gère que les Bridgemates. Il faudra mettre « donnes non 
jouées » pour toutes les donnes non jouées dans les 4 premiers tours. 
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F – Récupération du serveur  
Récupération du Serveur après arrêt total de l’ordinateur et transfert sur 

un autre ordinateur  

 Le problème : 

L’ordinateur utilisé pour le tournoi s’arrête et ne peut plus être redémarré. 

Vous disposez d’un autre ordinateur et vous souhaitez continuer le tournoi avec ce 

nouvel ordinateur. Bonne nouvelles les données sont stockées dans le serveur. 

Tous les scores pourront être récupérés. 

Malheureusement les noms des joueurs seront perdus. 

1. Ne pas toucher au serveur avant que ce soit le bon moment 

2. Démarrer le 2ème ordinateur 

3. Lancer FFBClubNet 

4. Créer une séance avec strictement les mêmes données que le tournoi en cours 

5. Ne surtout pas brancher la prise USB du serveur sur cet ordinateur. 

6. Lancer l’automate Bridgemate 

7. Bridgemate Contrôle software démarré par l’automate est déconnecté 

 

 
 

 

8. Maintenant connecter le serveur et allez dans « Serveur/Monter tables » 
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9. Sélectionnez toutes les tables en cliquant sur la première et en maintenant la 

touche Maj appuyée déplacer la souris vers la dernière table 

 

 
 

 

10. Cliquer sur Récupérer les scores 
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11. A l’écran suivant cliquer sur oui 

 

 

 

 

12. Il apparait alors 

 

 
 

13. Fermer l’écran suivant puis vérifier dans scores par tour, scores par donne et 

matrice des scores que tout a bien été importé 
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G -Intégration d’un fichier DUP/PBN pour un simultané Grand Sud 

quand le fichier DLM n’a pas été mis sur le site de la Fédération 
Lorsque l’on fait un simultané géré par la FFB, l’accès « Donne-Routes » n’est plus disponible dans 

FFBClubNet. Il est remplacé par « Import du Fichier DLM ». 

 

 

 

 L’importation se fait automatiquement depuis le site de la FFB et est fusionné également 

automatiquement à la séance. 

Malheureusement dans le cas du simultané Grand Sud ce fichier n’est pas disponible sur le site de la 

fédération. 

 

Mais après passage sur le site il apparait : 
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Il faut donc trouver un autre moyen pour importer le fichier qui nous est envoyé par le comité : 

1) Créer la séance et la fermer pour revenir à l’écran d’accueil 

2) Ouvrir Donnes route par cette voie : 

 
 

3) Importer le fichier DUP ou PBN normalement 

 

 
4) Le fusionner avec les données de la séance en choisissant la séance que l’on vient de créer 

Elle n’est pas active mais elle existe. Fermer pour 

5) Revenir à l’écran d’accueil et 

6) Ouvrir Anciennes séances la séance que l’on a créée. Le DUP y est fusionné 

C’est tout 
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H - Pense Bête 
1. Numéro Arbitre pour joueur inconnu : 88888882 (Sept 8 et un 2) 

 

2. Codes pour scores équilibrés : 

 Nombre de 5 chiffres commençant par 1 puis 2 chiffres pour la paire N/S et 2 chiffres pour la 

paire E/O 

 

          99 : 60+ =60% si le résultat final est inférieur à 60% (paire non fautive) 

          98 : % du tournoi (donne non jouée) 

          97 : 40- = 40% si résultat > 40% (paire fautive) 

          60 : 60% de la valeur du TOP 

          50 : 50% de la valeur du TOP 

          40 : 40% de la valeur du TOP 

Exemples : 

          19898 = donne non jouée 

          19999 = moyenne + (60%+) 

          19997 = Donne injouable N/S 60%+ et  E/O fautifs 40%- 

Tapez 0, les scores N/S et E/O prennent la valeur <PASSE> 

 

 

3. Menu Arbitre des Bridgemates 

 

4. Pour les Bridgemates 2, il n’y a plus de clef mais un code. 0000 à l’origine.  

 

Le menu des actions possibles apparait sur 2 pages. 

 

 


